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01 // NOTICE EXPLICATIVE & PIECES



DESCRIPTION

Cix est un jeu qui permet la construction de surfaces continues, planes, courbes, refermées en

volume...,

par la répétition d'un nombre réduit de pieces compatibles entre elles.

Ces pieces - éléments de surface de courbures différentes, matérialises en parois d'épaisseur
constante - sont disposées dans un espace cubique virtuel' suivant des regles simples :

Avec une seule paroi traversant linterface, ces dispositions déterminent 2 formes de connexions :

D'ou, chaque piece est arrétée par un bord continu d'épaisseur constante formé d'une succession

e chaque piece est inscrite dans un cube ;

e les faces des cubes - interfaces de connexion entre les pieces - assurent le prolonge-
ment normal® de la paroi ou des parois traversant les cubes ;

e ces parois passent obligatoirement par le milieu des arétes des cubes.

N un quart de cercle reliant 2 arétes contigués - connexion C.

une droite reliant 2 arétes opposées - connexion |.

de connexions C. et I. reliées entre elles toujours par un angle droit (90°) :

e une connexion C. s'assemble avec une connexion C.
e une connexion |. s'assemble avec une connexion |.

e autour d'une aréte, les angles droits des pieces différentes s'assemblent par 4 en sur-
face continue (360°). Ils sont maintenus entre eux par la piéce de liaison, en forme d'an-
neau, incluse dans la paroi.

Les pieces A, B, C, D, E, F et G constituent les 7 formes de courbures possibles obtenues
dans un cube avec les connexions C. et |. Elles permettent la construction de toute une
gamme de surfaces ouvertes ou refermées en volume sans recoupement entre elles.

Les connexions C. et I. et leur mode d'assemblage par anneau sont les bases fondamen-
tales du jeu.

Suivant les mémes regles

La connexion X. - combinaison en croix de 2 connexions |. - est l'aboutissement sur l'in-
terface du recoupement de plusieurs parois a l'intérieur d'un cube.

Les pieces X, Y et Z constituent les 3 formes de croisement possibles obtenues dans un
cube avec les connexions C. I. et X. Elles permettent la construction de recoupements de
plusieurs surfaces entre elles ou d'une surface courbe une ou plusieurs fois sur elle-
méme...

1

- espace cubique virtuel = espace non matérialisé exprimé par un empilement de cubes de mémes dimensions alignés entre eux.

2 - prolongement normal = prolongement perpendiculaire a l'interface.

E La connexion CC. - combinaison de 2 connexions C. séparées - est |'aboutissement sur
l'interface de 2 parois dont l'origine a l'intérieur d'un cube détermine 3 cas différents,
selon que ces parois appartiennent :

* 3 la méme surface repliée :
Les pieces H, I, J, K, L, M, N, 0 et P constituent les 9 formes de courbures supplémentai-
res, obtenues sans recoupement dans un cube avec les connexions C. |. et CC.

* 3 2 surfaces se recoupant :
Les pieces Q, R, S, T, U, V, W et + constituent les 8 formes de croisement supplémentai-
res, obtenues dans un cube avec les connexions C. |. CC. et X.

® 3 2 surfaces séparées :
La connexion CC. se produit normalement sans pieces supplémentaires.

Les pieces engendrées par la connexion CC. permettraient des « raccourcis » de
construction souvent tres intéressants, toutefois sans apporter de formes topologique-
ment différentes de celles qui peuvent étre obtenues en multipliant les précédentes.

Citées pour mémoire, elles n'ont pas été retenues afin d'optimiser au mieux le rapport
entre le nombre de piéces a réaliser et les possibilités qu'elles offrent.

On peut aussi noter que :

e Les 4 premiéres pieces A, B, C et D sont des éléments de surfaces appartenant aux 4
types de courbures connues :

A - courbure nulle = plane

B - simple courbure = cylindrique

C - double courbure positive = sphérique

D - double courbure négative = torique intérieure

Elles permettent de former toute une gamme de surfaces simples et pourraient offrir a
elles seules un premier jeu attractif.

* Les pieces A, B et X peuvent étre « étirées » par répétition modulaire cubique [voir pie-
ces A23, B2, X3.. Jen panneaux et profil és, constituant la base d'un jeu - plus architectural
- n'utilisant les autres piéces que comme nceuds de jonction.

D'autres connexions combinant C. et I. ou partant de dispositions différentes ont été aussi envisa-
gées. Elles restent a explorer, mais permettent déja d'imaginer des developpements d'une
grande richesse qui pourraient faire évoluer le jeu dans des directions tres diverses.

Dans un premier temps, la sélection des connexions cubiques C. I. et X. semble le meilleur choix.



UTILISATION

Bien que de conception rigoureuse et offrant de nombreuses possibilités, CIX est un jeu simple a
manipuler.

e || peut s'adresser aux enfants, méme jeunes, pour les habituer a construire des formes
- sculptures - y compris sans respecter obligatoirement les regles d'assemblage en conti-
nuité de surface (une connexion C. peut s'assembler avec une connexion X,...%), tous les
coups sont permis.

e || peut servir a des démonstrations a caractere pédagogique :

- pour faire comprendre les différents volumes [plans, cylindres, spheéres, tores, anneaux,...) ;
- pour faire comprendre les notions de coupe, plan ou vue orthogonale. Un objet construit

avec CIX peut toujours étre découpé en tranches suivant les interfaces continues entre les

rangées de cubes.

e || peut s'adresser a des utilisateurs plus avancés, par la construction d'objets souvent
difficiles a imaginer liés a la topologie tels que : rubans de Mobius, surfaces unilateres,
réseaux de Schwarz, intersections, bouteilles de Klein, surfaces de Boy,...

Par ailleurs, suivant I'objectif commercial choisi, la dimension et la couleur des pieces peuvent
varier et CIX peut élargir encore son public :

e avec de grandes pieces en petits nombres, il peut servir de grand jeu de construction de
plein air pour les enfants,

e avec de petites pieces en grandes quantités, il peut permettre la réalisation de structu-
res et de réseaux spatiaux intéressant les scientifiques ou les artistes.

e avec des couleurs, il peut prendre des aspects différents - en damiers, en tranches... -
et s'utiliser en jeu de société a 2 ou plusieurs joueurs (type « dominos » en volume).

En résumé, CIX simple et riche, pédagogique et stimulant est un jeu largement ouvert, notam-
ment compatible avec un développement informatique (modélisation SD?.

Nota :
Sur un plan plus technique, on peut brievement indiquer :

e selon la dimension des pieces, les matériaux et techniques de fabrication seront trés
différents, depuis le plastique injecté pour les plus petites jusqu’aux coques en polyester
ou blocs de mousse pour les plus grandes. Mais dans tous les cas la forme des surfaces
devra assurer la bonne continuité des parois sans brisures.

e selon les objectifs, les quantités relatives de chaque piece seront déterminées au plus
prés.

3 - La position des anneaux de liaison, situés toujours au milieu des arétes des cubes, permet l'assemblage sur l'interface méme si les parois ne
coincident pas.
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POS|ITIONS DES PIECES
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CONSTRUCTION DES PIECES

FORMES DES SURFACES DANS LES CUBES

TOPOLOGIQUE
TOPOLOGINUE

ASEEMAGAGE SAH PASTILES

JEU
JEU

Les surfaces des piéces A, E, F, G passent par des
génératrices reliant en lignes droites le centre des cubes
aux milieux des arétes concernées.

“ CIX

+ CIX

Entre ces génératrices et pour se raccorder
perpendiculairement a la face des cubes elles sont, soit :

= planes, pour les connexions droites (L),

+ modelées selon une surface optimale assurant leur

continuité, pour les connexions courbes (C.).

Les piéces F et G sont entiérement symétriques.

Les surfaces des piéces B, C, D sont déterminées par
un quart de cercle de rayon égal & la moitié de I'aréte
des cubes, soit :

« pivotant autour d'un point correspondant a I'un des
sommets du cube, en forme sphérique pour la piéce C,

+ se déplacant sur une droite correspondant a I'une des
arétes du cube, en forme cylindrique pour la piéce B,

+ se déplagant sur un 1/4 de cercle joignant 2 angles
opposés sur la face d'un cube, en forme torigue et
raccordé aux 2 connexions droites par une surface
plane, pour la piéce D.

Les surfaces des piéces X, ¥ et Z sont constituées par
le recoupement des surfaces :

s de 2 pieces A pour la pigce X,
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+ de 1 piéce A et 1 piéce B pour la pigce Y,

\/ i
T

+ de 3 pigces A pour la piéce Z.
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THE NEW AGE OF CONSTRUCTION

DISCOVER THE SHAPES OF THE NEW MILLENNIUM
WITH THIS MIND-EXPANDING CONSTRUCTION SET!

ENTDECKEN SIE DIE FORMEN DES NEUEN MILLENNIUMS
MIT DIESEM AUSSERGEWOHNLICHEN BAUSATZ!

Enjoy the fascinating world of extraordinary Entdecke die Faszination van
shapes, sculptures and contours! einzigartigen Formen!
Explare three-dimensional space! Spire den Raumn!
Create mind-boggling constructions! Kanstruiere erstaunliche Gebilde!
Experience the ultimate in creative fun! Erlebe den ultimativen Spiefspass!

CiX, the new world of geometrical
construction!

CI¥ s @ novel construciion sel which oflows ane te weate un unlimited
specirum of unisuel shopes. Creotive individuals of oll oges can et
theit imegination toke flight by ussembling either precafined or
frea-form sculpturas. Architects, scientists, modallers, desipners,
engineers, teochars ond children now have o novel fool fo tum their
idens into reclity, Set your mind laose and immerse yourself in the
three-dimensional wonder-warld of CIX|

The hendy carrying case contolns 145 ploces in 10 diffarent farms, 180
joining rings ond on illustrated instruction boaklet

CIX, die noue Art zu bauen!

00X ist ein oussergewthnlicher Baulcasten, mit welchem eine Vielfalt
g Farmen lert werdan Konn, Krentive Menschan jadan

Mters kannen ihren Ideen freien Louf lossen, indern sie sowahl frei

yestiliete wie auth vorgegebens Formen bousn,

Architekten, Wissenstheftior, Modellbouer, Designes, [ngerieure, Lehrer

und Kinder haben die Moglichkeit, ihre Vorstallungen in dio Realitiit

umzuselzen,

Lossen Sie sich verfiheen und tauchen S oin In die greifbare, dreidi-

mensionale Welt von (X!

Der prakiische Koffar ermiglicht einen einfochen und sicheren Trapsper.
Er enthil 145 Bouteile in 10 verschiedsren Farmen und 150
Verbindungsringe, ink. illustriarter Anleilung.

CIX, la nouvelle maniére de construire!

CIX est un systéme o onstrudion exirordineire over lquel, una diver
sité infine de formes peut étre tomstruite. Les personaes de fous bards
(architectes, ingénieurs, ensaignonts, enfunts efc.) ot de fous dges peu-
vent exercer leur créafivite en construisont des formes selon leur inspira-
tion ou les exemples donnés,

Lnissez-vous séduire et plongez dans le monde tridimensionnel du (1

Lemballoge valse, trés pratique, permet un transpart simple et si. Ele
contient 145 ehéments de construction dane 10 farmas diffirantas, 180
unpaouy de jonciion ot les expiluations illusirees

CIX, la nueva forma de construir!

X s una tojo de constricion extrudrdinaria ton lo cwal se |1L';en|e tan-
strulr unn variedod de forms sin limite. Gente creativa de coiquier edad
puede dor rigado suella o su imeginacitn mientros construye no sélo for-
mms de disedn ibre sino fambien formas predaterminndas

Arquitectas, dentificos, disefindores, ingenieros, profesares y nifios fenen
| posibilidar! de transfarmue sus conceplos &n realidad. Dejase seduir y
sumsrjase e el mundo Iridimensionol O quo eshi o s alonce!

Una pricics molet, qee contiens 145 piszas de construccion en 10 for
mas distintas y 180 anilla: de unidn hate posible un fransposte ficll
sagurn. Confienie manul de mstrucdiones usirodo,

Art e 6601 darkgray/dunkefgrou
Arte. 6602 gray/hellgrou
Art e, 6603 yellow/gelb

COLOSKeS

10 differant Parts ore indudad in one ssl:
Diase Einzelaile sind im Sar enthahen:
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BOITES CARTON
MULTIBACS

MONTAGE )
BORDS RENFORCES

instructions |9

BAC AMOVIBLE

DIMENSIONS APPROXIMATIVES
SUIVANT EPAISSEUR MATERIAUX

4 BACS : 24 x 35 x 6 <m
7 BACS 1 405x 35 x 6
{0 BACS : 57 x 35 x6

DIMENSIONS APPRDXIMATIVES
SUIVANT EPAISSEUR MATERIAUX

1 BAC [ 33 x6e x6 M

CASIER
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ClxX — BOITE N22 — PIECES . A,B,C,D,E,F, G,

CI|X — BOITE N21 - PIECES: A,B,C,D,

INSETRUCTIONS

S s

INSTRUCTIONS
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INSTRUCTIONS

L] b P

CIX — JEU TOPOLOGIQUE

INSTRUCTIONS BOITES 1283

ClX — BOITE M23 — PIECES. A, B8,C,D.E,F G, X.Y¥,Z.

CIX - JEU TOPOLOGIQUE

DESSUS DES BOITES
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